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[Zadejte text.] 
 

 

 

 

 

 

 

 

  



[Zadejte text.] 
 

Station Nr. 1: Still oder fließend? 

Aufgabe: Entschlüsselt die Wörter und schreibt sie in die Tabelle. Dann bestimmt um welchen 
Typ der Wasser-Umwelt es sich handelt. 
 
 

1. F L S U S 
2. T I C H E 
3. E S E 
4. B H C A 
5. S T M A D M U A   

 
 

 Entschlüsseltes Wort Stillgewässe Fließgewässe 
1.    

2.    

3.    

4.    

5.    

 
Vergleiche die Lösungen mit dem zweiten Teil der Gruppe, im Falle, dass eure Lösungen 
verschieden sind, versucht zusammen zu einer gleichen Lösung zu kommen.  

 

Die richtigen Antworten erfahrt ihr am Ende des Programms. Für jede richtige Anwort bekommt ihr 
1 Punkt. Maximal gibt es 5 + 5 = 10 Punkte. 

 

  



[Zadejte text.] 
 

Station Nr. 2: Werk der Natur oder des Menschen? 
 

Aufgabe:  
- Sind die folgenden Wasserlebensräume von Menschen, also künstlich geschaffen oder 

sind sie überwiegend das Werk der Natur? 
- Vergleicht die Lösungen mit denen der  zweiten Teil der Gruppe, im Falle, dass eure 

Lösungen verschieden sind, versucht zusammen zu einer gleichen Lösung zu 
kommen. Die richtigen Antworten erfahrt ihr am Ende des Programms. Für jede richtige 
Anwort bekommt ihr 1 Punkt. 

- Die vereinbarten Kombinationen trägt in die Tabbele ein.  Die richtigen Antworten erfahrt ihr 
am Ende des Programms. Für jede richtige Anwort bekommt ihr 1 Punkt.  

 

Wasserlebensraum   Entstehung  (überwiegend) 

1  Bach   A  natürlich 

2  Teich    B künstlich geschaffen 

3  See    

4  Wasserkanal   

5  Staudamm     

6  Tümpel    

7  Gartenteich     

8  Fluss     

9  Feuchtgebiet     

 

 Entstehung Punkte 
1   
2   
3   
4   
5   
6   
7   
8   
9   

 

 

 



[Zadejte text.] 
 

Station Nr. 3: Erkenne den Teich oder stilles Wasser  
J 

Aufgabe Nr. 1: Wählt aus der Liste der charakteristischen Eigenschaften aus, die am besten zu 
Teichen passen und kreist sie ein: 

A das Wasser bewegt sich hier, es fließt 

B das bekannteste in der Tschechischen Republik heißt Vltava (Moldau)  

C das Wasser wird hier früher warm 

D das größte in der Tschechischen Republik heißt Rožmberk  

E das Wasser ist still und bewegt sich kaum  

F  das Wasser fließt in einem Graben – welcher Grund und Ufer hat 

G das Wasser wird durch die Sonne kaum erwärmt – beständig gegen Überhitzung  

H es leben hier Fische, Wasservögel und wiele Wasserlebewessen  

I man benutzt es zur Züchtung von Fischen oder Enten, oder um das Wasser in der 
Umgebung festzuhalten  

J es hat einen Damm, eine Schleuse und Sicherheitsüberlauf  

K   es hat ein Ufer, ein Graben und bildet Mäander  

L leichter entsteht dort Schlamm und es ist notwendig sich darum zu kümmern   

M man benutzt es für die Schifffahrt  

N das Wasser kann man durch die Schleuse auslassen  

 

Aufgabe Nr.  2: Ordne die Wasserflächen nach Größe ein – von der kleinsten zu der größten:  

A Teich 

B Stausee 

C  Tümpel 

D See 

 Antwort (Buchstaben) Punkte 
Die kleinste 
Wasserfläche 

  

   
   
Die größte 
Wasserfläche 

  

Wenn ihr fertig seit, vergleicht mit dem zweiten Teil der Gruppe eure Lösungen. Im Falle, 
dass die Lösungen anders sind, versucht zusammen zu einer gleichen Lösung zu kommen.  
 
Die richtigen Antworten erfahrt ihr am Ende des Programms. Für jede richtige Antwort bekommt 
ihr 1 Punk.  



[Zadejte text.] 
 

Station Nr.  4: Erkenne ein Fließgewässer J 

Aufgabe Nr. 1: Wähle aus der Liste die Eigenschaften, die typisch für einen Fluss  sind, und 
kreise sie ein: 

A das Wasser bewegt sich hier, es fließt 

B das bekannteste in der Tschechischen Republik heißt Vltava (Moldau)  

C das Wasser wird hier früher warm 

D das größte in der Tschechischen Republik heißt Rožmberk (Rosenberg-Weiher) 

E das Wasser ist still und bewegt sich kaum  

F  das Wasser fließt in einem Graben – das hat Grund und Ufer  

G das Wasser wird durch die Sonne kaum erwärmt – beständig gegen Überhitzung  

H es leben hier Fische, Wasservögel und viele Wasserlebewessen  

I man benutzt es zur Züchtung von Fischen oder Enten, oder um das Wasser in der 
Umgebung festzuhalten  

J es hat einen Dam, eine Schleuse, Sicherheitsüberlauf  

K   es hat ein Ufer, ein Graben und bildet Mäander  

L leichter entsteht dort Schlamm und es ist notwendig sich darum zu kümmern   

M man benutzt es zur Schifffahrten  

N das Wasser kann man durch die Schleuse auslassen  

Aufgabe Nr. 2: Ordne die Abschnitte  eines Flusses – beginnend mit der Quelle  bis zur Mündung 
ins Meer: 

A Quelle 

B Bach 

C  Fluss 

D Strom (großer Fluss) 

E  Bächlein  

F  Fluss 

Antwort 
(Buchstaben) 

Punkte 

  
  
  
  
  
  

Wenn ihr fertig seid, vergleicht mit dem zweiten Teil der Gruppe eure Lösungen. Im Falle, 
dass die Lösungen anders sind, versucht zusammen zu einer gleichen Lösung zu kommen.  
Die richtigen Antworten erfahrt ihr am Ende des Programms. Für jede richtige Antwort bekommt 
ihr 1 Punk.  



[Zadejte text.] 
 

Station Nr. 5: Spielstation  
 

Aufgabe Nr. 1: An welchem Ufer des Flusses steht ihr (Hilfe: man bestimmt es nach der 
Stromrichtung) 
 
 

 Am linken Ufer Am rechten Ufer 

Wir stehen   

 
 
Aufgabe Nr. 2: Schreibt den Namen des Flusses? 

 

 
 
Wenn ihr fertig seid, vergleicht mit dem zweiten Teil der Gruppe eure Lösungen. Im Falle, 
dass die Lösungen anders sind, versucht zusammen zu einer gleichen Lösung zu kommen.  
 
Die richtigen Antworten erfahrt ihr am Ende des Programms. Für jede richtige Antwort bekommt 
ihr 1 Punk.  
 

 

Aufgabe Nr. 3: Untersucht beide Typen der Wasserumgebung, beobachtet worin sie gleich und 
worin unterschiedlich sind und prüft euere Kenntnisse in der Praxis J 

 


